Po stopach mrtvého muze
Zalesacka detektivni hra 2020/2021

Kdy? Hra probiha od pondéli 19. dubna do nedéle 9. kvétna 2021
Kde? V Plzni a blizkém okoli.

Pro koho? Pro vSechny, kdo radi fesi zahady a hlavolamy, nebo se jen chtéji projit na cerstvém

PR TS

O em? O tomhle:

Bylo chladné breznové rano. Detektiv Semik Houmless, toho Gasu bytem na Mohylové ulici,
byl jesté v hlubokém spanku, kdyz mu zacal zvonit telefon. Se v8i nechuti se dvakrat prevalil
na posteli, pak pro telefon sahl a zvedl jej.

,Halo?*

,Dobry den, tady Hopsn, volam vam ohledné ptipadu. Dnes v noci doslo pobliz Malého
Krkavce k vrazdé. Obéti je lesnik, néjaky vyse postaveny pracovnik spravy.

,Dobra, pifijedte pro meé,“ odpovédél detektiv a polozil telefon. Pak se podival na své
kapesni hodinky, bylo 6:37...

Vstal, oblékl se, uvafil si rychlou kavu, a jesté nez ji stihl dopit, Hopsn uz zvonil. Kdyz
dorazil na misto ¢inu, vSichni jej uz s napétim ocekavali.

,Co tu mame?* zeptal se detektiv.

,Zavrazdény se jmenuje Petr Spalek, inzenyr, vék 38, smrt nastala nékdy mezi osmou vecerni
a pulnoci. Vrazednou zbrani byl néjaky ne moc ostry, stfedné dlouhy ntiz, boddk nebo néco
podobného. Obét byla tfikrat bodnuta do oblasti bficha. Mobil mé zaheslovany, ale na zamykaci
obrazovce ma tohle, nevite co by to mohlo byt?*




Detektiv premyslel, fotka mu byla povédomé, ale v tu chvili prosté nevédél, kde to misto
je. Tak si zacal prohlizet celé misto ¢inu. Pak poposel o kus dal. Vsiml si totiz, Zze ze stromu
opodal byl sloupnuty kus kiiry. Vedle stromu byla bahnita kaluz a v ni dvoje stopy.

»A tohle mate také vyfocené?* zeptal se Houmless. ,,Pfedpokldadam totiz, Zze az sem nikdo
z vas nesel, takze tyhle stopy vase nebudou. A protoze si myslim, kdyz se tak podivam, Ze jedny
z nich odpovidaji botam obéti, tak druhé budou nejspise pattit vrahovi.”

,, 1o je mozné,“ pritakal Hopsn a méavl na fotografa.

,INo, nebude to lehky pripad, Hopsne. Budu na tom urcité pracovat,” pronesl detektiv.

,Dobra, ¢im zacneme?* zeptal se Hopsn.

,,Jéa asi tim, Ze se cestou domil projdu a popremyslim. Vy se pokuste zpracovat veskeré fotky
a materialy z mista ¢inu, co najdete, a vecer se domluvime, kde se zitra sejdeme.*

Detektiv cestou pfemyslel a zastavil se i na nékolika zajimavych mistech. Kdyz se vecer vratil
domii, védél uz, ze to nebude jen néjaky maly, lehky ptipad, ale Ze to da dost prace. Zalozil si
proto novou slozku se vSsemi dokumenty o pfipadu, pak vzal do ruky novy sesit a zacal si psat
denik k pripadu.



Pravidla hry

Cilem hry je najit pachatele v co nejkratsim case a jeho jméno vyplnit v souboru
,Dekddovaci formuldf¥ - prezdivka/jméno_tymu“, ktery Vam bude zaslan po regis-
traci (blizsi instrukce pro pouziti dekddovaciho formulare budou na jeho prvnim listu).

Kromé Dekodovaciho formuléfe bude mit kazdy detektiv pristup ke sdilené slozce, v niz
budou piistupné soubory s informacemi a daty o pfipadu a kazdy den od startu hry se v
ni také objevi ¢ast detektivova deniku.

V deniku jsou uvedena mista, ktera navstivil detektiv, a kde je mozné ziskat dalsi infor-
mace, které pomohou k odhaleni pachatele (pomoci riuznych napovéd lze vylustit slova,
ktera je potieba také zadat do dekddovaciho formulére).

Uvedena mista neni nutné navstévovat v den zverfejnéni deniku. Doporuc¢ujeme ale dodrzet
poradi stejné, jaké v dany den detektiv zvolil. Samoziejmeé to neni nutnosti, ale miize vam
to uSetfit ¢as:-)

Na mistech zminénych v deniku se soustiedte bud piimo na véci, které jsou v deniku
zminény, nebo hledejte kody s popiskem:
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Veskeré predméty (hlavné kody), které jsou soucasti hry (maji popisek vySe zminény), z
mista nalezeni neni dobré nikam odnéset. Mély by tam ztstat i ostatnim detektivim:-)

Pred zacatkem hry

Pro udéleni piistupu k nékterym souboriim a informacim je nutné registrace detektivii
v registra¢nim formulari.

Do formulafe vyplnite e-mail, na ktery bude zasldn odkaz na Dekoédovaci formular. Déle
prezdivku/nazev rodinného tymu a skuteéné jméno a prijmeni tcastnika.

Kazdy detektiv by mél pracovat samostatné (jednotlivi registrovani detektivové by spolu
neméli spolupracovat, protoze pak to neni hra).

Mladsi acastnici by po mésté neméli chodit sami, takze pro tyto pripady je nutné zare-
gistrovat vySetfovaci rodinny tym - s mlad$im ¢lenem by mél jit nékdo z rodiny. Rodinné
tymy mohou tvorit pouze ¢lenové jedné doméacnosti. Neni pevné stanovena vékova hranice,
rodi¢e by méli posoudit, zda je dité zptusobilé.

Lidé, kteti spolu chtéji byt v tymu (tyka se mladsich déti a jejich doprovodu) vyplni v8ichni
stejny e-mail a stejnou prezdivku/nézev rodinného tymu. Skuteéné jméno a piijmeni
vyplni kazdy své.

Registraci provedte co nejdiive, oficialni konec registrace je 18. dubna 23:59. V piipadé
potieby je mozné se zaregistrovat i po tomto datu, ale hra jiz pobézi a ztratite tim
drahocenny cas.

Pro ¢teni kédu je tfeba mobilni aplikace, realizac¢ni tym pracoval pri pripravé s touto:
Skener QR a ¢arovych kodu od vyvojare Gamma Play.



https://drive.google.com/drive/folders/1i0x99DPx6G2q6-wd3OAqP3FyxiWBUhYM?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScQ0L4I6Ky_CFbjWMxMalySxxfzHeVfHOP6UGBaDUM8uFETFA/viewform?usp=sf_link
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamma.scan

Pokud mate vlastni aplikaci pro ¢teni, vyskouSejte ji na tomto kodu (vrati text: Aplikace

lard i
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Tipy

Pokud dorazite na misto, o kterém mluvil detektiv, a nevite si rady, je dobré si zdoku-
mentovat to, co si myslite, Ze je klicem k nalezeni potfebného slova.

Skenujete-li kod, obcas neuskodi naskenovat jej vicekrat po sobé. Pokud se vysledky
shoduji, je to znamenti, Ze je kod precteny spravneé.

Pokud koéd odkazuje na internetovou stranku, nepropadejte panice, pokud neméte data.
Tyto kody zpravidla nepotiebujete piecist ihned. Abyste je mohli oteviit pozdéji (doma
na Wi-fi:-D), zkopirujte si odkaz do néjakého poznamkového souboru.

Na internetovych strankach se toho mize skryvat mnohem vice, nez by se na prvni pohled
mohlo zdét. Displej telefonu je maly, proto muze pomoci zobrazit si stranku na pocitaci.
Velky displej hodné poméha a mys je hotovy kouzelnik:-D

Pokud budete mit technické potize, nebo dotaz tykajici se hry, nevihejte detektivovi
napsat na e-mail: semik.houmless@Qgmail.com



